QuExt 1.0: Entorno educativo para Linex Premio “Joaquin Sama 2005”

1.- Presentacion

QuExt 1.0 es una aplicacion cliente-servidor, distribuida bajo licencia GPL, que ha sido
desarrollada para trabajar bajo entorno gnuLinEx en la Intranet de los Centros
Educativos de la Junta de Extremadura.

El programa esta constituido por tres moddulos, QuExt-Alumno, QuExt-
Profesor y QuExt-Servidor, que, en su conjunto, proporcionan las herramientas
necesarias para crear, desarrollar y evaluar, de un modo rapido y sencillo, varios
tipos de actividades sobre todas las materias de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato.

El funcionamiento del programa es, basicamente, el siguiente:

Los profesores elaboran preguntas que se almacenan en la base de datos de un
ordenador central. Cuando un alumno inicia uno de los seis juegos que forman el
programa - Adivina, Test, Sopa, Verdadero, Trivial, Relaciona - se selecciona un
conjunto aleatorio de dichas preguntas pertenecientes al curso, asignatura, evaluacion y
nivel de dificultad elegidos de tal modo que se garantiza el que nunca haya dos
actividades iguales. Al finalizar el juego los resultados obtenidos son guardados junto
con los datos del jugador, lo que hace posible que, en cualquier momento, tanto el
alumno como sus profesores, puedan consultarlos.

En la actualidad, el programa cuenta con mas de 17.000 cuestiones de,
practicamente, todas las asignaturas y cursos de la ESO, cuestiones que han sido
elaboradas por tres Grupos de Trabajo organizados por los CPRs de Villanueva-Don
Benito y Plasencia y en los que han participado un total de sesenta y tres profesores
pertenecientes al IES “Donoso Cortés” (Don Benito) y al IESO “Zarza de
Granadilla” (Zarza de Granadilla).

Sin embargo, la bondad de esta aplicacion no radica unicamente en la cantidad y
variedad de actividades que propone o en su cada vez mas extensa base de datos, su
verdadera potencia se halla en la posibilidad que brinda a cada profesor de confeccionar
sus propias preguntas, acordes, por tanto, con los contenidos de la asignatura que
imparte y adaptadas a las caracteristicas de sus alumnos. Es esto lo que convierte a
Quext en un programa no so6lo entretenido y de facil manejo sino en una aplicacion de
un alto valor pedagogico.

Los paquetes debian, el coédigo fuente y el manual de ayuda del programa estan
disponibles para su descarga en la siguiente pagina:

http://populus.homelinux.com/quext
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2.- QuExt Alumno

El programa de los alumnos consta de diez que pantallas que permiten la
realizacion de seis tipos de actividades y la evaluacion automatica de las mismas

A.- Entrada

Puesto que los resultados de
todas las actividades realizados por
los alumnos seran almacenados para

su posterior evaluacion por parte del
profesor  correspondiente, resulta

indispensable que cada alumno este
identifique correctamente a la hora de
entrar en el programa.

Por ello la primera pantalla
que aparece tras la presentacion es la
siguiente:

En ella tras seleccionar el nimero de jugadores, curso y grupo de los mismos
se despliegan todos los nombres de los alumnos matriculados en dicho grupo, cada
jugador debe seleccionar el suyo e introducir una contrasefia que le habrd sido
comunicada a principio de curso y que €l podra modificar en cualquier momento

B.- Principal

Desde esta interfaz se puede acceder con un simple clic a los diez médulos de
que consta la aplicacion:
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Actividades:

e Adivina: Clasico juego del ahorcado.

* Relaciona: Asocia cada termino con su definicion.

* Sopa: Encuentra las diez palabras definidas en un mar de letras.

* Tests: Cuestiones de respuestas multiples organizadas por cursos,
asignaturas, evaluaciones y nivel de dificultad.

* Trivial: juego interactivo con preguntas de seis materias diferentes.

* Verdadero: Clasifica las definiciones en funcion de su veracidad

Zona personal:

Permite a los alumnos modificar sus datos personales y realizar un
seguimiento continuo de los resultados obtenidos en las distintas actividades.

Clasificacion:

Las diez mejores puntuaciones del trivial en cada curso, asignatura y
evaluacion.

Ayuda:
Manual de instrucciones basicas para el programa .
Acerca de...:
Los sufridos autores del programa y los componentes del claustro del LE.S.

“Donoso Cortés” que han participado en la elaboraciéon de las preguntas
especificas de este centro

C.- Opciones

Tras seleccionar una de las actividades, se muestra la pantalla opciones en la que
podremos escoger los participantes, el curso, evaluacion y asignatura o asignaturas para
nuestro ejercicio

Para jugar a Adivina, Relaciona, Sopa, Tests y Verdadero debemos marcar una
unica asignatura. Para el juego de Trivial es necesario elegir seis.

El ntimero y tipo de materias depende del tipo de actividad, curso y evaluacion
elegidas a medida que los profesores van introduciendo nuevos datos, las nuevas

asignaturas van apareciendo en su grupo correspondiente.

En las actividades Adivina, Trivial pueden participar uno o dos jugadores, en el
resto solo uno.
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La opcion centro-red permitird, en un futuro, decidir entre realizar la actividad
sobre las cuestiones introducidas por los profesores de nuestro centro o sobre las
introducidas por profesores de todos los centros que estén conectados al mismo servidor
de la base de datos

[T MNarvaez Martinez, Manuel 1°ESOM

Centro m

+ 1°ESO + 12 Evaluacién W Tecnologia

+ 22ESO W Geografia e Historia

+ 3°ESO el ® Biologia y Geologia
I Dibujo

B hMatematicas

+ 12 Bachillerato B Miisica

+ 4°ESO + 3% Evaluacién

+ 2° Bachillerato + Final W Lengua
L Fisica y Quimica
2 Inglés
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D.- Adivina

Se trata de una adaptacion del juego del ahorcado en la que el alumno va
pulsando letras hasta descubrir la palabra que se oculta tras la breve enunciacioén. Por
cada error aparece una nueva porcion de la mascota situada en la parte inferior.

[ [ 1 O6F B B D [ [ [ [ IO B B O [ [ [ ] B B BN |

Espacio que ocupa un cuerpo.

Al cometer ocho errores
se le muestra un mensaje con la
solucidon correcta y se le resta
una de las tres vidas que de las
dispone para el juego. Las
palabras son elegidas al azar
entre las introducidas por los
profesores de la asignatura
correspondiente.

Los resultados de esta
prueba son almacenados en la
base de datos para su posterior
inspeccion por el profesor o el
propio alumno.

Autor: Manuel Narvaez Martinez

Has agotado tus intentos. La palabra es VOLUMEN




QuExt 1.0: Entorno educativo para Linex Premio “Joaquin Sama 2005”

E.- Relaciona

El objetivo de este juego es asociar diez palabras con sus correspondientes
definiciones.

'GCﬁ@[ma 09:25

velocidad con la que ha de interpretarse una composicion
_ TIMBRE
i | es la calidad del sonido
TEMPO }
- | gama expresiva o gradual que se da en la intensidad del sonido
) SEMITONO
f]
"\ lo producen la vibracion de los cuerpos
SILENCIO
' " | es la menor distancia acdstica que hay entre dos notas correlativas. Es lo mismo que medio
MELODIA / tono
] I\I signos gue representan el sonido
: SONIDO |
o) |
b | sonidos ordenados de forma correlativa
& E3CALA
I'\I tiene duracion pero no sonido
= TONO
i | es la mayor distancia aciistica entre dos notas correlativas
MOTAS
| \ oh de sonidos or coh un chterio estético
O MATICES /
Alumno: Narvaez Martinez. Manuel mohfel"

Para lo cual el jugador debe
de pinchar, arrastrar y soltar cada
termino sobre el enunciado que
considere correcto.

Al terminar el juego, el Tienes 0 definiciones correctas ; Deseas abandonar
programa le indica el nimero de este ejercicio?

aciertos, Planteando la posibilidad
de volver a repetir el ejercicio para
corregir los errores cometidos. l no
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F.- Sopa

En este ejercicio debemos localizar los diez términos definidos en el cuadro
situado en la parte izquierda de la pantalla y que se hallan distribuidos en la sopa de
letras. Contando para ello con un tiempo de diez minutos.

Para seleccionar una palabra se debe de hacer clic sobre la primera y ultima letra
de la misma.

- Cambio de estado de gas a liquido.

-~ Instrumento que se utiliza para medir la masa.

- Sustancia formada por atomos de la misma clase.
-~ Fuerza con gue laTierra atrae a los cuerpos.

8.~ Parte del cometa formado por rocas y “hielos de agua,
diozido de carbono y otras sustancias.

6.- Fase en la que se aprecia toda la Luna iluminada por el
Sal.

7.~ Cualquier propiedad de la materia que puede ser
medida.

8.- ;Qué tipo de mezcla es el granito?

9.- Mezclas en las que podemos distinguir los
componentes que la forman.

10.- Cabeza luminosa del cometa

OZTLOTVIZI0OOXXLOPO0OCECC R
PIXCIIZTIILSCXOX—ATOQOOOM
CMUTNMAHAZ< <TI0 —TMITMIPOA
O=-urX<s00Mr0cCZ-00w0p0D
OMOTMTMOTCISrTO—-—TIOD X
UOx—D-dMmMcecAmMA-H4cuwuI>0000D>
COZNXPDUMCcUIT<«ZE<A0OO0OI
OO CIUXXT=-TE=<<TCrT-—-S7T<
OMrMCcE0 VTN —-—00DO<ZZ
MZ -4 4 <ZQ0cITee AT D —¢0C
TMZM=-EE<TOIEEITNDG—-—O=Z
cCrmMIZPere»ZNE>0ErrARZI—-I
TV rO0O<ATMOUXIEX<LX2ID
FrATOrPCXXCZRPO0ET T —OW
TxIMITIT LT AIITOAZmMImMmrem
P ZEO0TPTTNMEHAFROZTOROPOO =M
O —Mu-—MTMEOOO0XDOOTMcEemMmEN
FMOP < —-—ITQ0OXZPPMTMOMEwwZOC
< T == 0> Z20=0p0wZmMODZO0O0O-X
DO <0000 TTHUOOCr<IZTEwWHS

Cuando un término es correctamente seleccionado su definicion cambia de color,
lo que posibilita que el alumno se refuerce la relacion entre ambas

Los términos son extraidos al azar de la base de datos de cada asignatura
pudiéndose distribuir de izquierda a derecha, de derecha a izquierda, de abajo-arriba y
de arriba-abajo. Variando tanto los palabras como su colocacion en el cuadro en cada
partida.
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G.- Trivial

Este juego consiste basicamente en un circuito que uno o dos jugadores van
recorriendo contestando cuestiones sobre las seis materias elegidas con el fin de superar
las pruebas marcadas por los hex4dgonos. Para ello se disponen de cinco vidas.

5 Cémara Abierta, Pilar

]
o Mivel: Aprendiz

]
= Puntos 34 ptos

mMartinez Prat, Ana
m

S Hivel: Expert
I.vael xperto
= Puntos 33 ptos

e & ¢ & 3
—p

Para responder a cada cuestion el alumno dispondra de un tiempo variable, indicado por
la barra vertical, que habra sido previamente determinado por el profesor que la
confecciond segun la complejidad de la misma.

La puntuacion obtenida por cada
responder correctamente una cuestion

iEnhorabuena! Has superado todos los enigmas.
Supera la prueba siguiente y pasaras al préximo

nivel
Ecepmr'
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planteada dependera tanto del nivel del juego en que nos hallemos como del tiempo he
hayamos utilizado en contestarla

Una vez superadas las seis pruebas, el alumno se enfrentara con un examen en el
que debera solucionar al menos cuatro de las seis cuestiones que se le plantean para
lograr pasar en el nivel superior. El contenido de estas preguntas versard sobre las
asignaturas elegidas, una por cada materia

El juego finaliza cuando el alumno supera los tres niveles (aprendiz, experto,
maestro) o se le acaban las cinco vidas de que dispone para completar la partida.

Todos los datos (puntos, asignaturas, preguntas de cada asignatura, aciertos,
fecha y hora) quedan automaticamente almacenados en la base de datos para su
posterior evaluacion.

H.- Tests:
En esta ventana el alumno podra realizar , .
tests de repuesta multiple (cuatro opciones y una | NVl Bajo 1
correcta) sobre el curso, asignatura y evaluacion que Tiempo 20 min ,.l
seleccione. =
Preguntas |20 _"l
Ademas el alumno debera elegir el nivel de

dificultad, nimero de preguntas y tiempo para
contestarlas
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¢, Qué nombre recibe la superficie superior de un
estrato?

H Techo

EI Pared
EI Muro
E’ Chimenea

Tras cada respuesta, el
programa informara al alumno sobre la
validez de la misma.

Al tratarse de un test, la nota
obtenida y guardada junto con sus
datos personales sera igual a serd igual
a (Aciertos—Fallos/4) / numero de
preguntas

Premio “Joaquin Sama 2005”

Has sacado un insuficiente (3,30)

.cep‘rar

Autor: Manuel Narvaez Martinez
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I.- Verdadero
En esta actividad el jugador debe clasificar los enunciados que van

apareciendo en verdaderos o falsos, Para ello tiene que arrastras cada frase y soltarla
sobre una de las dos lineas curvar que aparecen en cada cuadrado.

Las glandulas sudoriparas se encuentran en el interior de la piel

“Verdadero Falso

I Las glandulas salivales, el higado y el pancreas son glandulas l Los anticuerpos los fabrican los gldbulos rojos
@anejas del aparaio digestivo o

2 Los lifocitos, los monocitos ¢ los granulocitos con gldbulos blancos 2 Las células procariotas no tienen ADN
° °

El tejido muscular esta compuesto por fibras musculares 3 Las valvulas auriculoventriculares comunican las auriculas entre si
'@ contractiles e

4 Un aminoacido esencial es aquel que no podemos fabricar, 4 Las mitocondrias con organulos exclusivos d elas células animales
®debiendo ingerirlo en la dieta L]

s La circulacidn sanguinea general termina en la auricula derecha s La pared del corazdn esta formada por un tejida muscular contractil
. ®llamado pericardio

En el estdmago se produce el jugo gastrico, encargado de digerir 6 W
@50 alimentos L

o

1 La epiglotis es una especie de tapadera que cierra el estdmago
°

8. AN\ AN

Si el jugador cambia de opinion
puede arrastrar las frases de una
zona a otra.

Cuando los veinte enunciados han Has acertado 11 frases. Tu nota es 6,90
sido situados le informa del
numero frases que ha acertado y de
la puntuacion que ha obtenido en
esta prueba .cepfar
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J.- Zona Personal

Desde esta area el alumno puede modificar su contrasefia, lo cual resulta
esencial para garantizar que ¢l es el autor de sus ejercicios que figuran con su nombre.
Para ello debe de introducir su contrasefia actual y escribir dos veces la nueva
contrasefa

Zona alumno

Jatos de los alumnos ontrasefia

Nombre: Camara Abierta, Pilar Actual:|™ Nuevull"""*
Curso:  1°ESO Grupo: A Confirmar; [=== @ud'f'car‘
ITI
esultados
_lAdivina _IRelaciona  _] Sopa Evaluacién: 0|
O _|Test [x Trivial _| Verdadero Asignatura: 1 [Mostrar

F Primera 16 Bajo  Tecnologia Geugraf ia e Historia Blolugla ¥ Geolugla Dlhu]o Matematlcas
F: Primera | l].Bajo .MI.'ISiCa Etica Matematicas .Geograﬁa e Historia .Ingles
o F Primera 18 Bajo Tecnologia Geografia e Historia Dibujo Matematicas Misica
F Primera | 72.Bajn .Inglés Geografia e Historia Ciencias Maturales |Francés |Educacion Fisica

Tecnologia Geografia e Historia Biologia ¥ Geologia Dibujo Matematicas

También en esta zona puede consultar, en tiempo real, los resultados que ha ido
obteniendo en las diferentes actividades que ha realizado, para lo cual debe seleccionar
el tipo de actividad, elegir la evaluacion y asignatura y hacer clic sobre el boton
mostrar.

En tiempo que llevamos usando este programa con diversos grupos hemos
podido constatar como esta pequefia utilidad, aparentemente anecddtica, se ha
convirtiendo en un elemento esencial de la aplicacién. Al mostrarnos como alumnos
poco motivados hacia cualquier tipo de actividad repetian una y otra vez las diferentes
pruebas para lograr que sus puntuaciones fueran mejorando
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K.- Clasificacion: Maestra los diez primeros clasificados del trivial

12E50
2ES50
3ES0
4E50
1°BAC
2BAC

Evaluacién:
.

Primera
Sequnda

Tercera

General

Los 10 mejores clasificados son:

Marvaez Martinez, Manuel

Marvaez Martinez, Manuel

Marvaez Martinez, Manuel

Administrador

Zamora, moreno

Administrador

Administrador

Administrador

Marvaez Martinez, Manuel

Zamora, moreno

Haz diosolre bos e

St eentestis comectaments las ses
proquitas clade (situadason los hoyd
qones) o poctds enfrentar 0. wn epman

AR [Deles pubsar la. prime
L{uﬂiw& latro, dolas: diorontas pode,
bras que apareen scultas entre las
letras siquiondle las dofniciones oue
aparecen ov ez,

Drspons do lnts msutos para
descudrirdas.

Autor: Manuel Narvaez Martinez
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que st formula diguende wna de los
Cada ererte restard wvtercie Oeb
Jadir da bou proquataa, A0 Que si, tlonss
duclas pasa. . b prequeta. stquiente.

snciadte o {0, paqua. adecuodo.
Cuonde Royas ocalods pedrds corre
qur asuellas que considers sportinds.
Lo puntuacién sltenida. serd.

mimere o Qoiertes

imers Ol prequits e
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M.- Acerca de...

Contiene informacién sobre los autores del programa, asi como de los 40
componentes de un grupo de trabajo organizado por el Centro de Profesores de
Villanueva-Don Benito que participaron en el curso 2003— 2004 en la elaboracion de los
contenidos para el LE.S. “Donoso Cortés.”

ercade... Qm es una aplicacién cliente sevidor para use exclusivo en las aulas

de la Junta de Extremadura.

En la realizacién de los contenidos de Secundaria han participadoe los siguientes profesores del I.E.S. Donoso Cortés:

BIOLOGIA ¥ GEOLOGIA: Bibiana Cuadrado (1'ESQ), Pilar Vaquero (2'ESO), Juan Vicente Alfonso (3'ESQ) y M Luis
Pérez (4'ESO).

EDUCACION FISICA: Monserrat Gil (1'ESO) y Rafael Gallego (2'ESQ).

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL: Miguel Angel Mories (3'ESQ).

ETICA: Esther Campos (4'ESO), M'Pilar Villamar (4'ESQO) y M'Concepcidn Jiménez (4'ESO).

FisIcA Y QUIMICA: Julio Egea (3'ESQ).

FRANCES: Rosabel Marin (1'ESO)y M' Jes(s Sastre (2'ESO).

HISTORIA Y CIENCIAS SOCIALES: Antonia Maya (1'ESO), Carlos Otones (2'ESQO) y Francisco Olmo (4'ESO).
INGLES: Rafael Contreras (1'ESQ), M' José Olivera (2'ESO), M’ Isabel Santos (3'ESO), Carlos Rol (4'ESO),
Visitacién Berrocal (2'BACH.) y M' Luisa Ferndndez (2'BACH.).

LENGUA Y LITERATURA: Julia Labrador (2" ESO) y M" José Pascua (3'ESQ).

MATEMATICAS: Concepcidn Sdnchez (1' ESQ), Jose Luis Leal (2'ESO), Andrés Parejo (3'ESO), Guadalupe Fuentes
(3'ESO), A.Vicente Cafiada (3'ESO), M' Teresa Diaz (4'ESQ), M' del Carmen Herndndez (4'ESQ) y Emilia Rodriguez
(2'BACH.).

MUSICA: M' Teresa Gonzdlez (1'ESQO, 3'ESO,4'ESQ) y José Francisco Burgos (2'ESO).

TECNOLOGIA: Alberto Diaz (2'ESO) y Juan M. Segui (3'ESO).

Coordinacion y Programacion: Manuel Narvdez Martinez
Disefio grafico: Ana Maria Zamora Moreno.

3.- QuExt profesor

Los primeros ensayos con las betas de quext depararon unos resultados que, no
por obvios, dejaron de ser significativos y que, a la larga, acabarian por condicionar la
estructura y funcionamiento del programa:

1.- La implicacion de los alumnos en los ejercicios que la aplicacion les proponia
aumentaba de modo considerable cuando los contenidos de los mismos estaban
estrechamente relacionados tanto en el fondo y como en la forma con el resto de
actividades que sus profesores les planteaban, mismos conceptos expresados del
mismos modo.

2.- El interés por realizar una actividad correctamente era mucho mayor cuando
el alumno recibia retroalimentacion por parte del programa y, sobre todo, cuando
el resultado de la misma se almacenaba asociado a sus datos personales, de
modo que tanto ¢l como el profesor pudieran consultarlo.
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3.-Cada alumno tiene capacidades diferentes y, por consiguiente, actividades
homogéneas acaban por aburrir a unos y desmotivar a otros

No bastaba, por tanto, con confeccionar un programa dotado de una enorme
base de datos que se limitara a generar diversos tipos de actividades sobre cada una
materia de manera aleatoria, sino que era preciso acompafiarlo de un conjunto de
instrumentos que, por un lado, permitieran que cualquier profesor, independientemente
de sus conocimientos informaticos, pudiera realizar, modificar y secuencial facilmente
diferentes tipos de cuestiones con diversos niveles de dificultad y que por otra lado
proporcionara un mecanismo de evaluacion y auto-evaluacion inmediato e intuitivo

Por esto creamos un nuevo programa llamado QuExt Profeso que consta de los
siguientes elementos:
A.- Principal

Ademas de los moddulos del alumno en la zona central de esta pantalla
aparecen con cuatro botones que dan acceso a otras tantas pantallas:

.lumnos

.r‘egu ntas
.valuacién

.onfmse'ﬁa

- Aumnos: Alta y baja de alumnos. Modificacion de contrasefias.

- Preguntas: Realizacion y modificacion de las cuestiones para Trivial, Sopa, Tests,
Adivina.

— Evaluacion: Control de resultados.

- Contrasena: Cambio del password del profesor
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B.- Entrada

Para conseguir que QuExt 1.0 funcionen adecuadamente es
necesario que cada miembro de la comunidad educativa sea responsable de los actos que
realice. Cada profesor solo podré introducir o modificar las cuestiones pertenecientes a
las areas que imparte.

Cada profesor s6lo podra evaluar y corregir las actividades de los alumnos de
los grupos.

12ESO i A i

Bufon Gomez, Indalecia X

Para ello, al comienzo de curso el administrador de QuExt al introducir los datos
de los docentes indica, junto al nombre de los mismos, su contrasefia de acceso, y los
grupos y asignaturas que imparte ese curso académico. Al entrar en el programa e
introducir el nombre y password correcto se le permite unicamente el acceso a las areas
para la que esta autorizado.
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C.- Alumnos

Desde esta pantalla cada profesor puede introducir o revisar los datos de sus
alumnos: curso, grupo, apellidos, nombre, contrasefia

.ntroducir datos /= 1¥\iembros de la clase

|— Alvarez Goma, lgnacio 1¢ES0 A
|— Bufon Gamez, Indalecia 1¢ES0 A
[} camara Aierta, Pilar 15ES0 A
[l contreras Gonzalez, Marta 1:ES0 A
B Garcia cana, Javier 1:ES0 A
[l Gémez Lunz, Roberto 1:ES50A
|— Martés Cepillo, Francisco 1:ES0A
[l Martinez Prat, Ana 1:ES50A
[l Milan Pérez, Alberto 1:ESO A
[l ortega Ruso, Pilar 1:ES0A
[}l Pampera Sotano, Juan 1°ES0A
[l Paz Amoroso, Justiciano 1°ES0A
[l Petusa campero, Isabel 1*ES0A
[l Pérez Lopez, Jacinto 1°ES0A
r Rios Rosco, Romualdo '1 *ESOA
[l Roman Rita, Victoria 1¢E80 A
|— Torres Lopez, Jaime 1¢ES0 A
[B|zaplana valle, Luis 1¢E80 A

.Iumnos .rupos

Curso: [1®so___ ] Grupo |

Ape."idos. IRuhiu Rom

Nombre: |

Expediente: [ o

Contrasefia: et

AEEEEEEEE

.ﬁ'adir @uardar .OIver'

—i——1—1 1

Para simplificar el proceso de inscripcion el programa viene dotado de una
interfaz que permite cargar directamente grupos completos de alumnos a partir de los
archivos de texto generados desde el IES200
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] QuExt 1.0 _X

troducir datos | _ embros de la clase

.I umnos .r‘up 0s ii\lvarez Goma, lgnacio 1:ES0 A | 1234 qu:
Of

-0OX 1:ES0A 4329 qu
Curso: [1:E50 _’| 4 Lookin oot 1| R ‘ B G = 1¢ES0 A 8888 qu
1°E30 A 8978 qu
515741 _kylix_daemon_example B3 chart 5 demaulalinex_0.5.0 1:ES0 A T 14(:‘74.qu
E5jadministradores B colegios B demaulalinex_0.9.0

S S @ 12ES0 A 2345 qu
artos colorear Diesktop T i I I

B, I 1¢ES0 A 3456 qu
Contrasefia: |quest Ealgn B controlaula-16jun B directsgl 1:ES0 A T 1236.qu
Egani-fish B controlcentros_27072005 B Facturacion 1=Es0lA I 5670 qu
Ejatenex_instalar 5 debian-midas E5jfloonooooood 1:ES0 A I 123 .qu
Ehin B dehian-profesor Efjtonidos 1:ES0A 7877 qu
E§jcalendario (5 debian-quext B ikylin 1:ESOA T 3439 qu
[ cambiar_hosts B delphiphp_files Btk 1:ES0A 2378 qu
[ capturas_guext B demaulalinex_0.7.0 B hello 14ES0 A T 2356 qu
E5jcarpeta sin tA-tulo (5 demaulalinex_0.7.1 EjIBConsole 1eEs0 A T 4324"‘“

e 1°E30 A 1234 qu

Fils Name | | — 1°ES0 A 123 qui

1°E30 A 1967 qu

File Type: All Files () jI Cancel |

.ar'gar .ﬁud ir
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D.- Preguntas:

Para confeccionas cuestiones para Trivial o Tests solo tenemos que seleccionar
QuExt, indicar el curso, asignatura, y evaluacion, rellenar los cuadros de texto y marcar
la solucion correcta, el grado de dificultad de la pregunta, el tiempo que concedemos a
los alumnos para su realizacion y pulsar afiadir

Preguntas

Si queremos introducir preguntas para las actividades Adivina, Sopa o
Relaciona elegimos Juegos, indicamos curso y asignatura y evaluacion y nos dedicamos
a introducir palabras con su definicion.

EQUINOCCIOS]

Dos dias del afio que tienen doce horas de luz solar y doce de oscuridad.
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QuExt 1.0: Entorno educativo para Linex Premio “Joaquin Sama 2005”

Para realizar cuestiones para Verdadero, elegimos Verdadero marcamos el curso,

asignatura y evaluacion, introducimos la frase y pulsamos “V”’ o “F”.
P Preguntas

CIENCIAS NATURALES i

En el modelo planetario de Plolomeo, Ia Tierra se encuentra en el centro del
universo.

Tzmpu (5)

E.- Evaluacion

Desde esta zona, cada docente puede examinar de manera simple y rapida los
resultados obtenidos por sus alumnos en todos los ejercicios que han llevado a cabo. Las
consultas pueden realizarse por curso, grupo, evaluacion o individuo concreto

] QuExt 1.0 J - %

P>Adivina P> Relaciona > Sopa

B Test B> Trivial > Verdadero
Asignatura: [Biologiay Geologia____ | Grupo: 7| Evaluacién: | 4
Alumno: [ g

Resultados:
[Transne. THEE —
[J Avarez Goma, Ignacio
|—_ Marvaez Martinez, Manuel 1*ES0
[ | Marviez Martinez, Manuel [1:ES0
|— Harvaez Martinez, Manuel 1¢ESO

General Tod
*ESO  Biologia y Geologia | 50 00,13 Segunda Med
'3tES0  |Biologia y Geologia | 100 00,17 Primera Bajg
JLESO Biologia y Geologia | 40 00,00 Primera Bajo

4tESO Biologia y Geologia

=

o | > | = | - | @uar‘daf' .Olver'
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F.- Modificar contraseiia

Dada la importancia de la informacion a la que tiene acceso cada profesor tiene
una contrasefa de acceso que podra modificar desde esta area
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