CAMPEONATO ESCOLAR DE VOLEIBOL

NORMATIVA:

-Tendrd que haber un minimo de dos chicos o chicas en cada equipo de voleibol. Si los dos equipos acuerdan jugar con un
jugador de cada sexo o ninguno, el encuentro fambién se podra celebrar.

-Las faltas de respeto contra los miembros del otro equipo, los drbitros o la mesa serdn sancionadas con la expulsion
inmediata del jugador fuera del partido.

-Para atrasar partidos con motivo de exdmenes o excursiones, se deberd avisar con, al menos, dos dias de antelacion.

-. Al pabellén sdlo podrdn acceder los jugadores de los equipos participantes (incluidos los que no juegan en ese encuentro). La
entrada al gimnasio conlleva la aceptacién de las normas de limpieza (no comer dentro, no tirar papeles al suelo,...) y respeto
(guardar silencio en los saques, no distraer a los jugadores de campo, ...)

-. NORMAS DE JUEGO.

-.Las normas de juego serdn las contempladas en el reglamento de voleibol, pero con algunas modificaciones, buscando
facilitar la competicion lo mdximo posible.

-. Se tendrd especial atencién en sefialar las siguientes faltas:



-. De saque: pisar la linea, no sacar el jugador que le corresponda, tfardar mds de 5 segundos para sacar, coger el baldn
con las dos manos...

-. Retencidn: golpear con las palmas de las manos, rematar con dos manos, ...

-. Toque de red: se pitard falta cuando el toque de red sea claro e influya en la jugada (por ejemplo, si un jugador toca

la red involuntariamente, pero no interviene en la jugada para conseguir punto, no serd falta).

-. Altura: no se puede rematar hi bloquear un saque (se debera recibir por debajo de la red, con un toque de dedos o de
antebrazos).

-. Falta de rotacion: cada vez que se recupere el saque el equipo deberd rotar una posicion en el sentido de las agujas
del reloj. Importante: si el equipo tiene mds de 6 jugadores, el jugador que realice el saque saldrd fuera, entrando otro
compafiero a sacar, como se muestra en el esquema:

O =0=0=0

T |
Oe= 0=0+=0




-. Invasidn: se pitard falta cuando el jugador pise el campo contrario (sin pisar la linea central) o remate en campo
contrario por encima de la red. Importante: la diferencia entre un bloqueo en campo contrario de una invasion.

-. Otras normas: doble toque, mds de tres toques, toque en el techo, ...

PREMIOS

-. Trofeo al ganador de la liga.



